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MANUAL DE USUARIO

Objetivo y alcance

O LokyApps

QUE HACE LA APLICACION
GLokySpace

G Institucién / Equipo © Personalizacién

Prompt

2 Cémo funciona

1-Banco

Crear una actividad tipo arcade para clasificar conceptos por categorias,
con modos de disparo, escritura, vidas, rachas y dificultad adaptable.

O Restaurariiitimo |4 Exportar proyecto

1) Banco de clasificacién
Cada elemento pertanece a una cate

¢Para quién fue pensada?

Instructor que quiere practicar clasificacion de conceptos en una experiencia gamificada de estilo espacial.

& Descargar plantita

2. Configuracion

Importar proyecto

Arrastra un XLSX, CSV o TXT

icacin. Elemento recomendado: 1 palabra, maximo 2 palabras / 18 caracteres.

Cargar ejemplo

3. Generar

V] 4] 4]
Qué lograras al terminar
v/ Cargar correctamente el contenido de entrada. R
2) Configuracién del juego
7 Reconocer los botones y secciones principales. B S
. . - . - . Docente Tema / contexto
7 Aplicar identidad institucional con logo y color. [ scrive e nomre det gocente 1 (escrve et tema o conexto
v/ Hacer una prueba corta antes de compartir. Pantalla principal de la herramienta
v/ Generar el archivo final con méas seguridad.
Objetivo Nivel Salida Método

Preparar la actividad sin Pensado para usuarios HTML, PDF, Excel o proyecto Primero prueba con un ejemplo

programar. principiantes. segun la app. pequefio.
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LokyApps

Antes de empezar

Banco con columnas Elemento, Categoria y Explicacion.

Categorias claras y consistentes.

N N NN

Explicacion pedagogica breve para el feedback.

RUTA RECOMENDADA DE TRABAJO

Cargar banco Elegir misién

Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar

Sugerencia: empieza con el ejemplo integrado o con un banco pequefio. Cuando todo funcione, reemplaza ese contenido por el material real.

LokyApps - Manual paso a paso

Elementos breves; recomendado 1 palabra, maximo 2 palabras / 18 caracteres.

MANUAL DE USUARIO

Preparacion inicial y flujo

Configurar

Complete este paso antes de continuar

Formato horizontal - Portada actualizada

Vista previa

Complete este paso antes de continuar

Generar HTML

Complete este paso antes de continuar
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LokyApps

Mapa rapido de la interfaz

En casi todas las herramientas encontraras una cabecera con el nombre de la
app, un boton para personalizacion, un area para cargar contenido, una zona
de configuracién y un botén final para generar o exportar.

Ubica primero estas zonas

Cabecera con nombre de la aplicacion.

Bot6n Personalizacion o Personalizar.

Area para cargar archivo, lista, carpeta o banco.
Seccion de configuracién principal.

Vista previa o ejemplo integrado.

A N N N Y

Botén Generar, Exportar o Descargar.

LokyApps - Manual paso a paso

MANUAL DE USUARIO

Reconocer la interfaz

G LokySpace G Institucién / Equipo @ Personalizacién Prompt

Arcade de reaccion y clasificacion

? Cémo funciona

1-Banco 2 - Configuracion 3 - Generar
S Restaurar ultimo ) Exportar proyecto Importar proyecto

1) Banco de clasificacion

Cada elemento pertenece a una categoria y puede incluir una explicacion pedagégica

Arrastra un XLSX, CSV o TXT

Columnas: Elemento - Categoria - Explicacion. Elemento recomendado: 1 palabra, maximo 2 palabras / 18 caracteres.

& Descargar plantilla Cargar ejemplo

0 0 0

Elementos Categorias Con explicacion

Carga un bance o utiliza el ejemplo integrado.

# Elemento Categoria Explicacion

Sin datos.

2) Configuracion del juego

Define la mecénica, velocidad, vidas y categorias activas

Docente Tema / contexto

Instructor

(Escnbe el nombre del docente W ( Escribe el tema o contexto

Reconocimiento de la interfaz

Formato horizontal - Portada actualizada

Pagina 4 de 15



LokyApps

IDENTIDAD CORPORATIVA

Logo oficial utilizado

Campo Valor

Logo https://lokyapps.com/Logo/lIsolokyapps.png
Color corporativo #39A900

Uso Portada, cabecera y detalles visuales

Abre Personalizacién o Personalizar.

Escribe el nombre de tu institucién, programa o equipo.

Carga el logo oficial de LokyApps o el logo institucional que
vayas a incrustar en la actividad.

Mantén el color corporativo principal en #39A900 cuando
quieras unificar la linea gréfica.

Guarda los cambios y verifica la vista previa.

Si algo no se ve bien, restablece y vuelve a guardar.

LokyApps - Manual paso a paso

MANUAL DE USUARIO

Personalizacion institucional

IDENTIDAD VISUAL
Personalizacion institucional

La identidad se aplica al creador, al juego generado y al informe PDF.
Institucion / Equipo Color principal

Institucion / Equipo - #39A900

También puedes escribir el
hexadecimal: #RRGGBB

Logo institucional

G PNG, JPG o WEBP.
Seleccionar logo

S Restablecer original

Panel de personalizacion institucional
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LokyApps

PASO 1

Preparar el contenido de entrada

La calidad del banco o lista de entrada define directamente la calidad de la actividad final.

Reglas a seguir
v/ La hoja recomendada se llama Banco.
v/ Use nombres de categoria exactos; no mezcle variantes como Mamifero / Mamiferos.
v/ Los elementos deben ser cortos para ser legibles dentro de los objetivos.
v La explicacion puede funcionar como feedback después de acertar o fallar.

MANUAL DE USUARIO

Preparar el contenido

Consejo: evita textos demasiado largos, categorias duplicadas o encabezados inventados. La consistencia del contenido

evita errores al cargar.

LokyApps - Manual paso a paso
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1) Banco de clasificacién

Cada elemento pertenece a una categoria y puede incluir una explicacion pedagégica

Arrastra un XLSX, CSV o TXT

Columnas: Elemento - Categoria - Explicacion. Elemento recomendado: 1palabra, méximo 2 palabras / 18 caracteres.

= Descargar plantilla Cargar ejemplo

20 5 20

Elementos Categorias Con explicacion

Banco listo: 20 elemento(s) en 5 categoria(s).

# Elemento Categoria Explicacién

1 Perro Mamifero Animal vertebrado que alimenta a sus crias con leche.
2 Gato Mamifero Felino doméstico, vertebrado y de sangre caliente.

3 Delfin Mamifero Mamifero acuético que respira mediante pulmones.

4 Murciélago Mamnifero Mamitero capaz de volar.

5 Aguila Ave Ave rapaz con plumas, alas y pico.

3 Pingiiino Ave Ave no voladora adaptada a ambientes acuticos.

7 Loro Ave Ave de pico curvo y plumaje generalmente colorido.
8 Avestruz Ave Ave terrestre de gran tamaiio que no vuela

9 Cocodrile Repil Reptil de piel escamosa y habitos semiacudticos.

Zona de carga de contenido

Instructor
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LokyApps

Cargar el archivo, lista o material

Pulse Cargar ejemplo para revisar la estructura.

Para banco propio, seleccione XLSX/CSV/TXT compatible.
Revise elementos y categorias detectadas.

Use Prompt si quiere generar un banco por tema.

Si especifica categorias en el prompt, manténgalas exactamente iguales en
todo el archivo.

Contintie cuando el creador valide el banco.

Consejo para novatos

Si la aplicacion tiene botén de ejemplo, Usalo antes de cargar tu archivo real.
Esto te ayuda a entender qué formato espera el sistema.

LokyApps - Manual paso a paso

MANUAL DE USUARIO

Cargar el contenido

1) Banco de clasificacién Instructor

Cada elemento pertenece a una categoria y puede incluir una explicacion pedagégica.

Arrastra un XLSX, CSV o TXT

Columnas: Elemento - Categoria - Explicacion. Elemento recomendado: 1palabra, maximo 2 palabras / 18 caracteres.

= Descargar plantilla Cargar ejemplo

20 5 20

Elementos Categorias Con explicacion

Banco listo: 20 elemento(s) en 5 categoria(s).

# Elemento Categoria Explicacién

1 Perro Mamifere Animal vertebrade gue alimenta a sus crias con leche.
2 Gato Mamifere Felino domeéstico, vertebrado y de sangre caliente.

3 Delfin Marnifero Mamifero acuatico que respira mediante pulmones.

4 Murciélago Marniferc Mamifero capaz de volar.

5 Aguila Ave Ave rapaz con plumas, alas y pico.

6 Pingline Ave Ave no voladeora adaptada a ambientes acuaticos.

7 Loro Ave Ave de pico curvo y plumaje generalmente colorido.

8 Avestruz Ave Ave terrestre de gran tamano que no vuela.

9 Cocodrilo Reptil Reptil de piel escamosa y habitos semiacudticos.

Proceso de carga paso a paso
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Ejemplo del banco o lista

EJEMPLO DEL CONTENIDO ESPERADO

Modelo de referencia Qué revisar antes de continuar
. . . e L. . L, v Encabezados completos y legibles.
Usa este ejemplo como guia. Tu archivo real puede tener mas filas, pero debe conservar la légica de la informacion. P yleo
v Sin celdas clave vacias.
Elemento Categoria Explicacién v Sin duplicados innecesarios.
v Nombres escritos de forma consistente.
Perro Mamifero Vertebrado que alimenta a sus crias con leche. ;
v Formato correcto segun la app.
Ajolote Anfibio Anfibio acuético con gran capacidad de regeneracion.
Aguila Ave Ave rapaz con excelente vision.
Iguana Reptil Reptil de piel escamosa y habitos ectotermos.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Configuracion principal

PASO 2
-0 kyspace G Institucion / Equipo & Personalizacion Prompt ? como ful
weade de reaccion y clasificacion

Docente Tema / contexto
Empleza por los ajustes prlnCIpaIes. Despues prueba. [Escribe el nombre del docente J Clasificacion de animales
Finalmente activa opciones avanzadas.

Modo de actividad

Selecciona un modo de actividad.

@ caza objetivo e] s, Laser clasificador
Dispara uni alos q ala categoria objetivo. i A ia y luego dispi
Ajustes mas importantes
Caza objetivo Laser clasificador B Mixto por oleadas Q Defensa escrita o
. i o . Alterna Caza objetivo y Laser clasificador durante la partida. Lee la categoria y la pista. Escribe el concepto para disparar y defender la Tierra.

Dispara solo a elementos de la Elige la categoria/laser y después el
categoria indicada. elemento correcto.

Elementos a jugar Velocidad Vidas

3 i 30 Normal v 5 ~

Mixto por oleadas Defensa escrita

Rangoe: 30 a 30 segun el banco cargado.
Alterna Caza objetivo y Laser Escribe el concepto para disparar y Tiempo sistema de puntaje
clasificador. defender la Tierra. 5 minutos +| Automaticoy competitivo

Considera aciertos, tiempo total, reaccion, disparos, eficiencia, control bajo presion, racha
Y errores.

Velocidad Vidas | Tiempo Categorias activas
Controla el ritmo de aparicién y Define tolerancia y duracion de la Mamifero Ave Reptil Pex Anfibio
movimiento. partida. Bonus por racha Feedback pedagogico

Perder vida si un objetivo correcto escapa Habilitar reporte PDF

Dificultad adaptativa Sonido de acierto/error/racha

Nave fija al centro y giratoria

Revisa el banco
X Completa el campo Docente.

X Selecciona un Modo de actividad.

Configuracion principal
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LokyApps

Configuracion recomendada para la primera prueba

Primera prueba: Caza objetivo, velocidad Normal, 5 vidas.

N N NN

Ajustes complementarios

Puntaje / Racha

Ajusta el sistema de recompensa.

Use 3 a 5 categorias para mantener decisiones rapidas y claras.
No use frases largas como Elemento; la interfaz estd pensada para conceptos breves.

Active dificultad adaptativa solo después de probar un nivel fijo.

MANUAL DE USUARIO

Reporte PDF, dificultad adaptativa, sonidos y nave fija/giratoria.

Importante: evita activar demasiadas opciones avanzadas sin haber validado primero una version basica.

LokyApps - Manual paso a paso
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Buenas practicas de configuracion

-okySpace G Institucion / Equipo & Personalizacion Prompt 2 Como fur
\reade de reaccion y clasificacion
Docente Tema / contexto

[ Escribe el nombre del docente

J Clasificacién de animales

Modo de actividad

Selecciona un modo de actividad.

@ Cazaobjetivo

1a categoria objetivo.

s Laser clasificador

& Mixto por oleadas Defensa escrita o
Alterna Caza objetivo y Laser clasificador durante la partida. Leela categoria  Ia pista. Escribe ol i y Tierra.
Elementos a jugar Velocidad Vidas
30 Normal ~ 5
Rango: 30 30 sequn el banco cargado.
Tiempo Sistema de puntaje
5 minutos v Automaticoy competitivo.

Categorias activas
Mamifero Ave Reptil pez Anfibio

Bonus por racha
Perder vida si un objetivo correcto escapa
Dificultad adaptativa
Nave fija al centro y giratoria
Revisa el banco
X Completa el campo Docente.

X sefecciona un Modo de actividad.

Considera aciertos, tiempo total, reaccién, disparos, eficiencia,

y errores.

Feedback pedagégico
Habilitar reporte PDF
Sonido de acierto/error/racha

Opciones adicionales y ajustes secundarios

control bajo presion, racha
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Previsualizacion

PASO 3

3) Generar

EIHTML final contiene el banco y funciona sin volver a cargar el Excel

Previsualizar y hacer una prueba corta

Antes de compartir la actividad, realiza una prueba para confirmar que todo se Completa los campos marcados en rojo y corrige [0S errores antes de generar.
ve y funciona correctamente.

X . & Abrir vista previa real
Cargue el ejemplo integrado.

El aprendiz juega con mouse o toque. En mévil los objetives tienen area tactil amplia. El resultade mide precision, velocidad, racha, dominio por categorias y evolucion entre intentos.

Seleccione Caza objetivo. Vista previa o0 modo de prueba
Use 10 a 15 elementos y velocidad Normal.

Observe la Vista previa y confirme que objetivo, puntos, vidas y elemento son
legibles.

Abra vista previa real y pruebe mouse o toque.

Qué debes comprobar: legibilidad de textos, respuesta de botones, coherencia del
contenido y nivel de dificultad.
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LokyApps

Qué pasa durante la actividad

¢ Caza objetivo: solo se dispara a la categoria objetivo.
e Laser clasificador: primero se selecciona categoria y después objetivo.
¢ Mixto: la mecanica cambia por oleadas.

¢ Defensa escrita: el participante escribe el concepto esperado.

¢ El resultado puede medir precision, velocidad, racha y desempefio por categoria.

Recomendacién operativa

Haz al menos una simulacion completa como si fueras el usuario final. Esto permite detectar errores que no siempre

aparecen en la configuracion.

LokyApps - Manual paso a paso

MANUAL DE USUARIO

Uso y control de la actividad

2 Cémo funciona

G LokySpace (B mstitucion/Equipo © Personalizacion Prompt
Arcade de rescciony clasiicacion
1-Banco 2- Configuracién 3-Generar
S Restaurariiitimo 4 Exportar proyecto Importar proyecto

1) Banco de clasificacién

Cada elemento pertenace a una categoria y pusd inclir una explicacisn pedagégica

Arrastra un XLSX, CSV o TXT

Columnas: Elemento - Categoria - Explicacién. Elemento recomendados 1 palabra, méximo 2 palabras / 18 caracteres.

& Descargar plantita . Cargarejemplo

20 5 20

Elementos Categoras Con explicacién

Banco listo: 20 elemento(s) en 5 categoria(s).

# Elemento Gategoria Explcacién
1 Perro Marifero Arimal vertebrado que limenta a sus cras con leche.
2 Gato Marifero Felino domestico, vertsbrad y de sangre calnte

3 Dettin Marifero Mamfero acustco aue respia mediante puimanes.

4 Murciélago Marifero Mamitero capaz de volar.

B Aguita e Ave rapaz con plumas, alas y pico

6 Pingiino Ao Ave o volador adsptad a ambientes acustcos.

Pantalla de ejecucion o ejemplo

Formato horizontal - Portada actualizada

Pagina 12 de 15



MANUAL DE USUARIO

LokyApps Generacidén y exportacion

PASO 4

3) Generar

EIHTML final contiene el banco y funciona sin volver a cargar el Excel

Generar, guardar y exportar

Valide banco y configuracion. Completa los campos marcados en rojo y corrige los errores antes de generar.

Guarde personalizacion institucional.

& Abrir vista previa real
Pulse Generar juego HTML.

El aprendiz juega con mouse o toque. En mévil los objetives tienen area tactil amplia. El resultade mide precision, velocidad, racha, dominio por categorias y evolucion entre intentos.

Pruebe el archivo final con sonido y controles reales. Generacion o exportacion final

Conserve Exportar proyecto para futuras ediciones.

Nombre sugerido para el archivo

LokySpace_Tema_Ficha_Fecha
Ejemplo: LokySpace_ExcelBasico_123456_2026-09-07
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Resultado y ejemplo practico

RESULTADO FINAL

3) Generar

EIHTML final contiene el banco y funciona sin volver a cargar el Excel

Qué puedes obtener al finalizar

Completa los campos marcados en rojo y corrige los errores antes de generar.

v/ Juego HTML con banco incorporado.
7/ Proyecto exportable/importable.
v/ Vista previa real. @ Abrir vista previa real
v/ Reporte PDF de resultados si la opcién se activa. 1 aprendiz juega on mouse o toque. En movil los abjetivos tienen area tactil amplia. El resultado mide precision, velocidad, racha, dominio par categorias y evolucion entre intentos
Salida final o resultado esperado
Ejemplo préctico listo para replicar Consejo: conserva la salida final y también el archivo fuente. Esto facilita actualizar la actividad en el
futuro.
Paso 1 Paso 2
Tema: animales por clase. Banco: Perro/Mamifero, Ajolote/Anfibio, Aguila/Ave,
Iguana/Reptil.
Paso 3 Paso 4
Modo: Caza objetivo. Velocidad Normal, 5 vidas, 3 minutos, racha activa.
Paso 5 Paso 6
Probar un acierto, un error y un objetivo que escape. Generar HTML con reporte PDF activado.
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MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Solucidén de problemas y cierre

S| ALGO FALLA VERIFICACION FINAL
Problemas frecuentes y solucion Checklist antes de entregar o usar
I v i i .

Texto no cabe en el objetivo Acorte Elemento a 1 0 2 palabras. El contenido de entrada fue validado
v/ La personalizacion institucional quedé guardada.

Se crean demasiadas categorias Normalice nombres y evite categorias equivalentes. v/ La prueba corta fue exitosa.

) . ) ) ] } v Laactividad final se abri6 correctamente.

El juego es imposible Baje velocidad o aumente vidas. .
v Existe una copia de respaldo del proyecto o archivo fuente.

Defensa escrita rechaza una respuesta valida  Use alias o conceptos mas consistentes en el banco. v/ El nombre del archivo final permite identificar tema, grupo y fecha.

No aparece reporte Active Habilitar reporte PDF antes de generar.

Método recomendado: si aparece un problema, vuelve a una versién simple con ejemplo integrado y
agrega tus ajustes uno por uno hasta encontrar la causa.
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