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LokyApps

QUE HACE LA APLICACION

MANUAL DE USUARIO

Objetivo y alcance

Crear multiples tipos de juegos educativos desde un banco de palabras o
pares, con configuracion comun, previsualizacion y exportacion a HTML.

¢Para quién fue pensada?

Instructor que quiere reutilizar un mismo banco para distintas mecanicas de palabras, memoria, preguntas y

relacion.

Qué lograras al terminar

v/ Cargar correctamente el contenido de entrada.

7/ Reconocer los botones y secciones principales.

v Aplicar identidad institucional con logo y color.

v/ Hacer una prueba corta antes de compartir.

v/ Generar el archivo final con méas seguridad.
Objetivo Nivel

Preparar la actividad sin Pensado para usuarios

programar. principiantes.

LokyApps - Manual paso a paso

Salida
HTML, PDF, Excel o proyecto

segun la app.

Método

Primero prueba con un ejemplo

pequefio.

Formato horizontal - Portada actualizada

G LokyPlay
Creadordeugosy actvidadesinteractivas

‘ocnmm 2 Juego 2 Configuracion 4 Vistaprovia s Exporar

PASO 1- CONTENIDO

Cargar Excel o CSV
rchivo aqui o haz clic para buscar

Descargar plantilla XLSX

Columna A: Palabra - Columna &: Definicién

Sopa de letras

o em— 1 jugador busca y marca palabras en el tablero.
« Pega palabras (una por linea). « Arrastra o toca para seleccionar en la cuadricula.
Todos 3 pabras -
=D + Alencontrar todas, finaliza.
Wemora 7 Preguntas
Retaconss
& Conl PASO 3 CONFIGURACION
88 igrama.
FRrT— Configuracién general Configuracién de a actividad
Titulo del juego Cantidad de palabras
© Anorcado
Ej: Vocabulario Técnico de Programacion - C )
Ansorama

Pantalla principal de la herramienta
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Preparacion inicial y flujo

Antes de empezar

Banco Excel o CSV; se leen las dos primeras columnas aunque los encabezados cambien.
Titulo del juego, instructor y dificultad.

Cantidad de palabras o items.

N N NN

Elegir una mecénica compatible con la estructura del banco.

RUTA RECOMENDADA DE TRABAJO

Contenido Juego Configuracion Vista previa Exportar

Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar

Sugerencia: empieza con el ejemplo integrado o con un banco pequefio. Cuando todo funcione, reemplaza ese contenido por el material real.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Reconocer la interfaz

Mapa rapido de la interfaz @ LoloPlay e (LR pe————

En casi todas las herramientas encontraras una cabecera con el nombre de la \
| o Contenido ‘ 2 Juego & Configuracién 4 Vistaprevia 5 Exportar
app, un botén para personalizacién, un area para cargar contenido, una zona \___ Cororoee i e frowet comt
de configuracién y un botén final para generar o exportar.
1 Contenido - Banco de palabras PASO 1- CONTENIDO v

Carga Excel o €SV: columna A = palabra y columna 8 = definicién

Cargar Excel o CSV

Ubica primero estas zonas Aveastea tu archivo aqui o hax i para buscar

Se aceptan cualesqulera encabezados; se leen las dos primeras columnas

v/ Cabecera con nombre de la aplicacion.

Sin banco cargado. Estructura: columna A = palabra y columna B = definicién; los encabezados pueden tener cualquier nombre.
v/ Botdn Personalizacion o Personalizar.

z . . Descargar plantilla XLSX
v Area para cargar archivo, lista, carpeta o banco. S Mfm'f'mma o bafnicion
v/ Seccion de configuracion principal. baso 2 seLzcerona £L JuEao
X . . i Sopa de letras

v/ Vista previa o ejemplo integrado. S — £l jugador busca y marca palabras n el tablero
7/ Botén Generar, Exportar o Descargar. — — » Pega palabras (una por linea). s Arrastra o toca para seleccionar en la cuadricula.

— = Al encontrar todas, finaliza.

% Memoria ? Preguntas
& Relacionar

¢ Configuracion general y de la actividad PASO 3 - CONFIGURACION
Q Sopade letras Datos, dificultad, cantidad y reglas adaptadas al juego seleccionado

88 crucigrama

B Palabra sworetm Configuracién general Configuracién de la actividad
o Titulo del Juego Cantidad de palabras
Ahorcado
Ej: Vocabulario Técnico de Programacion - ( 10 ) +

7 Anaarama

Reconocimiento de la interfaz
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Personalizacion institucional

IDENTIDAD CORPORATIVA

Logo oficial utilizado

Campo Valor
Logo https://lokyapps.com/Logo/lIsolokyapps.png o
Personalizacién institucional
Color corporativo #39A900 La institucién usa el contenido. LokyApps es el creador de la herramienta.
Uso Portada, cabecera y detalles visuales Nombre de institucién

7
| Lokyapps
A\

Logo institucional

Cargar logo U Restablecer logo

Abre Personalizacién o Personalizar. G

Escribe el nombre de tu institucién, programa o equipo.
Color principal

Carga el logo oficial de LokyApps o el logo institucional que [ e
vayas a incrustar en la actividad.

El color se aplica a botones, estados, bordes, indicadores y PDF.

Mantén el color corporativo principal en #39A900 cuando

quieras unificar la linea gréfica. ¢ Restablecer original Cancelar

Guarda los cambios y verifica la vista previa.

Si algo no se ve bien, restablece y vuelve a guardar.

Panel de personalizacion institucional
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O LokyApps

PASO 1

Preparar el contenido de entrada

La calidad del banco o lista de entrada define directamente la calidad de la actividad final.

Reglas a seguir

4

v
v
v

Para juegos de palabras simples puede usar una palabra por linea.

Para juegos con pistas/definiciones use dos columnas: Término y Definicion/Pista.

Puede descargar plantilla XLSX o cargar el ejemplo incluido.

Limpie el banco cuando vaya a cambiar completamente de tema.

MANUAL DE USUARIO

Preparar el contenido

Consejo: evita textos demasiado largos, categorias duplicadas o encabezados inventados. La consistencia del contenido
evita errores al cargar.

LokyApps - Manual paso a paso

Formato horizontal - Portada actualizada

1 Contenido - Banco de palabras PASO 1- CONTENIDO
Carga Excel o CSV: columna A = palabray columna B = definicién

Zona de carga de contenido
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MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Cargar el contenido

1 Contenido - Banco de palabras PASO 1 - CONTENIDO ’

Cargar el archivo, lista o material

En Paso 1 pulse Cargar banco o Cargar ejemplo. Proceso de carga paso a paso

Revise el contenido detectado en las dos primeras columnas.
En Paso 2 elija la categoria de juegos o use Todos.

Seleccione una mecéanica: Sopa, Crucigrama, Palabra secreta, Ahorcado,
Anagrama, Emparejados, Memoria, Parejas o Quiz.

Adapte el contenido al formato que exige esa mecanica.

Contintie a Configuracién y defina la cantidad de items.

Consejo para novatos

Si la aplicacion tiene botén de ejemplo, Usalo antes de cargar tu archivo real.
Esto te ayuda a entender qué formato espera el sistema.
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O LokyApps

EJEMPLO DEL CONTENIDO ESPERADO

Modelo de referencia

MANUAL DE USUARIO

Ejemplo del banco o lista

Usa este ejemplo como guia. Tu archivo real puede tener mas filas, pero debe conservar la légica de la informacion.

Término

Celda

Formula

Rango

Hoja

LokyApps - Manual paso a paso

Definicion / Pista

Interseccion entre una fila y una columna.
Expresion que calcula un resultado.
Conjunto de una 0 mas celdas.

Area de trabajo contenida en un libro.

Formato horizontal - Portada actualizada

Qué revisar antes de continuar

N N N NS

Encabezados completos y legibles.
Sin celdas clave vacias.

Sin duplicados innecesarios.

Nombres escritos de forma consistente.

Formato correcto segun la app.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Configuracion principal

PASO 2
& Configuracién general y de la actividad PASO 3 - CONFIGURACION
= SR Datos, dificultad, cantidad y reglas adaptadas al juego seleccionado

Configurar la actividad

E.mpleza el IO_S aJUSt(.ES principales. Despues prueba. Configuraciéon general Configuracién de la actividad

Finalmente activa opciones avanzadas. . .
Titulo del Juego Cantidad de palabras

Ej: Vocabulario Técnico de Programacion - ( 10 ) +

Instructor Banco: 10 | Usara: 10 | Maximo recomendado para este juego: 15

Ajustes mas importantes

Nombre completo del instructor

: Modo bésico - abrir opciones avanzadas +
Sopa de letras Crucigrama
Busca y marca palabras en una Completa palabras a partir de pistas. Nivel de Dificultad
CuadnCL"al - Fac“ Dific“
Palabra secreta Ahorcado Medio - equilibrio entre ayudas, tiempo y puntuacién.
Las respuestas revelan una palabra Adivina palabras mediante letras e
vertical. intentos. > aa et
Configuracién principal
Anagrama Emparejados
Ordena letras para formar la Relaciona términos y definiciones.
respuesta.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Buenas practicas de configuracion

- -, - & Configuracién general y de la actividad PASO 3 - CONFIGURACION
Co nf|gurac|on recomendada para la primera prueba Date, g cancd ol scpiadss al usgo slsccionad
v/ Use Facil para la primera prueba del banco. Configuracién general Configuracién de la actividad
Titulo del Juego Cantidad de palabras
v Para Crucigrama, use al menos 3 palabras y pistas breves. £} Vocabuiara Téenien de Programacion v ) 5[
v/ Para Memoria, cargue al menos 2 pares. Instructor Banco: 10 | Usara: 10 | M&ximo recomendado para este juego: 15
v/ Antes de exportar, pruebe la actividad con la misma cantidad de items que usaran los aprendices. Nombre completo del insiructor Modo bisico +

Nivel de Dificultad

° Feel m ot

Medic - equilibrio entre ayudas, tiempo y puntuacién.

Ajustes complementarios

Opciones adicionales y ajustes secundarios

Memoria | Parejas Quiz

Trabaja pares mediante cartas o seleccion visible. Pregunta con descripcion y opciones de respuesta.

Importante: evita activar demasiadas opciones avanzadas sin haber validado primero una version basica.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Previsualizacion

PASO 3

& Configuracion general y de la actividad PASO 3 - CONFIGURACION
Datos, dificultad, cantidad y reglas adaptadas al juego seleccionado

Previsualizar y hacer una prueba corta

Antes de compartir la actividad, realiza una prueba para confirmar que todo se Configuracion general Configuracién de la actividad
ve y funciona correctamente. Titulo del juego cantidad de palabras
Ej: Vocabulario Técnico de Programacion - ( 10 ) +
Instructor Banco: 10 | Usara: 10 | Maximo recomendado para este juego: 15

Cargue el ejemplo.

ins
Nombre completo del instructor Modo bASIEo - orciones susnzadas +

Seleccione una mecanica sencilla, por ejemplo Sopa de letras 0 Quiz. Nivel de Dificultad

Medic - equilibric entre ayudas, tiempo y puntuacién.

Ajuste dificultad y cantidad.

Pulse Previsualizar y complete una partida corta.
Vista previa o modo de prueba

Cambie a una segunda mecéanica para comprobar que el banco también funciona
alli.

Qué debes comprobar: legibilidad de textos, respuesta de botones, coherencia del
contenido y nivel de dificultad.
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LokyApps

Qué pasa durante la actividad

Cada juego tiene controles propios, pero comparte pantalla de inicio y datos del participante.
La dificultad modifica reglas como tiempo, vidas o complejidad segun el juego.

* La Vista previa permite reiniciar la actividad.

El PDF puede presentar contenido o reporte segln la mecénica.

El HTML Jugador es el archivo que se comparte con el aprendiz.

Recomendacién operativa

Haz al menos una simulacion completa como si fueras el usuario final. Esto permite detectar errores que no siempre
aparecen en la configuracion.

LokyApps - Manual paso a paso

Formato horizontal - Portada actualizada

MANUAL DE USUARIO

Uso y control de la actividad

G LokyPlay

Creador de juegos y actividades interactivas

(B Ui orenonati Lnpir

‘ocnmm 2 Juego 2 Configuracion
o scrr

| Contenido - Banco de palabras
Carga Excel o CSV: columna A = palabra y columna 8 = defnicién

PASO 2. SELECCIONA £L JUEGO
Sopa de letras
« Ocultar meni €l jugador busca y marca palabras en el tablero.
« Pega palabras (una por linea).
3 pabras
« Al encontrar todas, finaliza.
? Preguntas.

o Configuracion general y de la actividad

Configuracién general

Titulo del Juego

Ej: Vocabulario Técnico de Programacion
Instructor

Nombre completo del instructor

Nivel de Dificultad

© el m

4 Vistaprovia 5 Exportar
Probar Comparte
PASO 1- CONTENIDO >

« Arrastra o toca para seleccionar en la cuadricula.

PASO 3 - CONFIGURACION

Configuracién de la actividad

Cantidad de palabras
-1C 10 D+

Banco: 10 | Usaré: 10 | Maximo recomendado para este juego: 15

Modo bisico

Pantalla de ejecucion o ejemplo
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MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Generacidén y exportacion

PASO 4

gy Exportar actividad PASO 5 - EXPORTAR
Genera el HTML auténomo del jugador o el PDF institucional

Generar, guardar y exportar

Abra Paso 5 - Exportar. Exportar HTML (Jugador) Descargar PDF

. . . - Configura el juego y presiona "Previsualizar”.
Revise titulo, instructor, banco y dificultad.

Generacion o exportacion final
Pulse Exportar HTML (Jugador).

Si necesita una salida impresa, use Descargar PDF.

Abra el HTML generado y valide inicio, juego y cierre.

Nombre sugerido para el archivo

LokyPlay Tema_Ficha Fecha
Ejemplo: LokyPlay_ExcelBasico_123456_2026-09-07
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Resultado y ejemplo practico

RESULTADO FINAL
g Exportar actividad PASO 5 - EXPORTAR
Genera el HTML auténomo del jugador o el PDF institucicnal
Qué puedes obtener al finalizar
Exportar HTML (Jugador) Descargar PDF
HTML Jugador listo para compartir.
PDF generado desde la actividad cuando esta disponible. Contigleaelincaoy/picionagRiedsLalibar

Vista previa reiniciable. Salida final o resultado esperado

D N N N N

Personalizacion institucional aplicada al exportable.

Consejo: conserva la salida final y también el archivo fuente. Esto facilita actualizar la actividad en el
futuro.

Ejemplo practico listo para replicar

Paso 1 Paso 2

Tema: conceptos basicos de Excel. Banco: Celda, Férmula, Rango y Hoja con
definiciones.

Paso 3 Paso 4

Juego 1: Emparejados, dificultad Facil. Juego 2: Quiz, 4 items.

Paso 5 Paso 6

Previsualizar ambas variantes. Exportar el HTML de la variante elegida.
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O LokyApps

SI ALGO FALLA

MANUAL DE USUARIO

Solucion de problemas y cierre

Problemas frecuentes y solucion

El juego dice que faltan datos

Crucigrama no se construye

Memoria no inicia

La cantidad supera el banco

El HTML no refleja cambios

LokyApps - Manual paso a paso

Revise si la mecanica requiere una o dos columnas.

Use al menos 3 palabras y evite términos imposibles de cruzar.

Cargue minimo 2 pares validos.

Reduzca Cantidad de palabras/items.

Vuelva a Previsualizar y exporte una version nueva después de
guardar ajustes.

VERIFICACION FINAL

Checklist antes de entregar o usar

El contenido de entrada fue validado.

La personalizacion institucional quedé guardada.
La prueba corta fue exitosa.

La actividad final se abrié correctamente.

Existe una copia de respaldo del proyecto o archivo fuente.

A N N S NS

El nombre del archivo final permite identificar tema, grupo y fecha.

Método recomendado: si aparece un problema, vuelve a una versién simple con ejemplo integrado y
agrega tus ajustes uno por uno hasta encontrar la causa.
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