LokyApps
APRENDE - MATEMATICAS APLICADAS

Manual de usuario
LokyMath

Distrito Matematico - Entrenamiento matematico aplicado
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Objetivo: que cualquier docente o aprendiz pueda entrar al curso,
comprender sus médulos, generar evaluaciones, resolver misiones, usar

Aprende - Pra® Aplica
laboratorios, interpretar resultados y exportar evidencias sin depender de
conexidn o registro.
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LokyMath - Manual horizontal

LokyMath

Distrito Matematico

Propésito

LokyMath es una plataforma de aprendizaje y practica para
fortalecer matematicas y razonamiento cuantitativo. Organiza
contenidos béasicos en 8 médulos y 47 temas, y los conecta con

miSeM Y RIR MR IR A NESS A8 tBPIBa HoRI RB Pt HRGPRS R S e
prdyrtetadiatepaplif®s v herramientas docentes.

® Generar evaluaciones HTML aleatorias para estudiantes desde
el entorno docente.

® Practicar con laboratorios interactivos de geometria, graficas,
probabilidad, porcentajes y algebra.

® Revisar errores mediante casos de auditoria matematica por
zona.

® Exportar reportes y evidencias mediante PDF, JSON o cédigo
LM2.

MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Qué es LokyMath Q

l-okyMcth Identidad visual de las 16 zonas =" %
bk llustraciones guia para los contextos de LokyMath ‘muﬁl‘s

o Produccién o Logistica o ‘I}fraestructura

@’-‘ﬁtﬁﬂ@@;

Mowlldad G Flnanzas o Agromdustrla e Salud \
lll Ill
s .l +
@ Deporte

o Redes y o @f(iastommm 0 Multimedia

£ Uso grificol [|~=temmrmmmteranis

Vista conceptual del Distrito Matematico: 16 zonas de aplicaciéon permiten

Importante: el avance se guarda localmente en el navegador. No requiere
cuenta para funcionar en modo basico y puede ejecutarse desde archivos
locales o desde un servidor.

relacionar los temas con comercio, produccioén, logistica, salud, redes,
gastronomia, deporte, talento humano y otros contextos reales.
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Distrito Matematico

° Aprender 9 Practicar
Recorrer lecciones con Comprender, =i Resolver preguntas aleatorias y
Paso a paso, Ejemplos, Practicar y ejercicios con retroalimentacién.
Evaluar.

Para quién fue pensada

® Docentes que necesitan generar actividades, pruebas o
refuerzos de matematicas.

® Aprendices que quieren estudiar fundamentos y practicar por
temas.

® |nstituciones que requieren evidencias locales sin depender de
servidores.

® Usuarios que prefieren una ruta clara de basico a aplicacién real.

Objetivo y alcance

e Aplicar

o Analizar

=i Entrar a zonas del Distrito y resolver =i Auditar errores, revisar progreso y
misiones contextualizadas. exportar reportes.

Qué lograras al terminar

Resultado

Curso ubicado

Actividad generada

Evidencia
exportada

Lectura pedagdgica

LokyMath - Manual horizontal Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

Qué significa

Sabes entrar a Aprendizaje y navegar por mdédulos y
temas.

Puedes crear HTML estudiante con preguntas
aleatorias.

Reconoces PDF aprendiz, PDF docente, JSON y cédigo
LM2.

Comprendes progreso, errores frecuentes y ruta
recomendada.
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LokyMath

Distrito Matematico

Antes de empezar

Navegador moderno, preferiblemente Chrome, Edge o
navegador compatible.

Para uso local, descomprimir el ZIP completo y abrir
index.html desde la carpeta de LokyMath.

Para despliegue web, subir la carpeta
public_html/apps/LokyMath al servidor.

Mantener juntas las carpetas assets, css y js para que
imagenes, estilos y motores carguen correctamente.

No borrar la carpeta assets; contiene infografias, ldminas y
recursos visuales del curso.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Requisitos y privacidad local

Privacidad y datos
Elemento Ddénde se guarda

Alias, progreso y

. ., Navegador local
configuracion

Resultados de

., HTML/JSON/LM?2 local
evaluacién

Archivo generado por el

Informes PDF .
usuario

Cuenta o servidor No requerido

Uso

Personalizar la experiencia y
continuar avances.

Importar o consolidar
evidencias.

Compartir resultados o
evidencia.

La app funciona sin registro
en modo local.

Consejo: si cambia de navegador o equipo, exporte antes su progreso JSON o
reporte. El almacenamiento local depende del navegador usado.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Distrito Matemati .
ST Mapa general del flujo @

Q Entrar 9 Estudiar e Configurar ° Resolver e Analizar
Abrir LokyMath y revisar 1 Usar Aprendizaje para » Desde Docente, elegir nivel, 1 El aprendiz responde HTML, » Revisar progreso, auditoria,
navegacion principal. *  comprender los temas. *  médulos, cantidad y salida. * misiones o laboratorios. *  PDF y cédigo LM2.

Ruta para principiantes Estructura interna
Abrir Aprendizaje y estudiar un mddulo del Nivel Basico. Componente Cantidad
® |r a Laboratorio libre para manipular el concepto.
) Mddulos de Aprendizaje 8
® Resolver una mision del Distrito relacionada con ese tema.
. Temas del Nivel Basico 47
® Revisar el Progreso local.
® Sj eres docente, generar un HTML estudiante y probarlo antes de Zonas del Distrito 16
compartirlo. Misiones del Distrito 160
Casos de Auditoria 96
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Distrito Matematico -
Reconocer la interfaz @

Zonas principales

® Barra superior: nombre de la app, perfil y configuracién. LokyMath
® Navegacién principal: Docente, Aprendizaje, Distrito, Docente Aprendizaje Distrito Laboratorio Progreso
Laboratorio, Auditoria, Progreso, Logros, Informe y
Constructor.
° ) . , L .
Panel central: cambia segun la seccion eleglda' Mend lateral o Contenido de la seccién activa: leccién,
® Botones de accidn: generan HTML, PDF, JSON, informes o navegacion ) configuracién, mision, laboratorio o reporte.
o compacta, segun
actividades. la seccién.
[ J

Visor de imagenes: permite abrir infografias y laminas en
grande.
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Distrito Matematico - e - e
Configuracion y personalizacion Q

Qué puede ajustar el usuario Buenas practicas
° . .
Nombre o alias del aprendiz. Accién Recomendacion
® Ficha o grupo opcional.
Antes de aplicar en clase Probar con un alias y una evaluacién corta.

® Sonido y animaciones.
Exportar progreso JSON si desea

® Alto contraste y texto ampliado. Antes de limpiar navegador conservarlo

Exportar o importar progreso. ) )
Si se usara en sala de computo Verificar cada equipo y navegador.

® Reiniciar progreso local si se desea empezar de nuevo.
Activar texto ampliado o zoom del

Si se proyecta en pantalla
proy P navegador.

Identidad LokyApps: se conserva el isotipo oficial y el color verde #39A900
como acento visual principal.
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LokyMath

Distrito Matematico

Para qué sirve
El Entorno docente permite disefar actividades para

estudiantes, configurar pruebas y generar salidas como HTML
estudiante, PDF aprendiz o PDF docente. También sirve para

BRI IS ARRE, ORI ABRRVIRIEIRR de temas.

® Configurar cantidad de preguntas: 10, 15, 20 o 30.

® Generar preguntas y respuestas aleatorias desde bancos

internos.
® Crear un HTML auténomo para el aprendiz.

® Analizar resultados mediante JSON o LM2.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Entorno docente

stos
' 00 Looan Akl Recursos visuales para PDF y evaluaciones e,
2 ?;?;‘Zﬁ‘f:;?ﬁ?@i?a SVG escalable para pruebas, guias, talleres y material imprimible mmsé«mw&
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Personalizay exporta tus recursos en segundos.
Versién
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Todos
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(0) Ventajas

j 9 Nitido y profesional 6 Imprimible
Recursos SVG de ata caldad, lstos para e

imprimir y reutilizar en cualquier contexto.

Los recursos visuales para PDF y evaluaciones sirven como referencia para crear

3 tCuintos comentostene A7

) LCuintos clementos tene 87

: virees
6 v @ B Nomaes v

@ Mosesoucin (D)

P o ] o> [ o~ |

ﬁ Modular y reutilizable 0 Adaptable a distintas ireas

materiales imprimibles o actividades mas claras.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Distrito Matematico

c Elegir alcance o Definir cantidad

Nivel, médulo, tema o mezcla de temas. . 10, 15, 20 o 30 preguntas.

Aleatoriedad

® Las preguntas cambian cuando no se fija una versién especifica.

® Las alternativas A, B, Cy D se barajan.

® Los datos numéricos se parametrizan para reducir copia
mecanica.

® El motor evita opciones duplicadas y busca una Unica respuesta
correcta.

Generar HTML estudiante

e Revisar

4
—
!

Uso recomendado
Situacion
Diagnéstico corto
Refuerzo especifico
Evaluacion de unidad

Prueba amplia

LokyMath - Manual horizontal Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

o Descargar

aprendiz.

Configuracion sugerida

10 preguntas, mezcla de temas del nivel.
10 a 15 preguntas de un tema puntual.

20 preguntas de varios temas relacionados.

30 preguntas, temas mezclados y salida PDF.

Confirmar titulo e indicaciones. — Generar el HTML auténomo para el
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LokyMath

Distrito Matematico

Banco interno

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Preguntas, recursos y bancos

Cada tema cuenta con banco paramétrico. El docente no necesita
cargar Excel para usar el Nivel Béasico: la aplicaciéon genera
actividades desde sus contenidos internos.

Recurso

Tabla

Gréfica

Documento contextual

Sin recurso

LokyMath - Manual horizontal

Cuando aparece

Cuando la pregunta requiere localizar, comparar o
completar datos.

Cuando se evalla lectura, tendencia, comparacién
o interpretacion visual.

En misiones con factura, inventario, ruta,
presupuesto o reporte.

Cuando el célculo o razonamiento no necesita
apoyo visual.

%) LokyMath |

Matemtica interactiva
para mentes curiosas

Elige el tipo de representacion mas adecuado para tus datos,

Banco de graficas

| SVG/Canvas dindmico para representar datos de muchas formas

ul Griicadebaras

] JoN Datos de ventas mensuales E
—_1 | a
o ]

£ . Ee b M Ax My X

Barras 100 %

1 //J' 1% ] a8t Lllllll :; 2 \-} e

- . — - Bl = e [
Linea Serie temporal Dispersién Histograma
et s o Ventas 12 18 15 2 28 25
* ﬁ + ' ' 13 ) Panel de configuracion @) UsosenLokyMath
I ‘ meee ... Aprendizaje
e
Cajaybigotes  Area Circular Pictograma al s g
TN
N 2 B % [T o)
s |9 lu| =
w o w o » —— )
Tabla de doble entrada B e e
9 .
aj; tente, flexible y pensado para
Datos aleatorios. C i lisefi il Ideal para PDF y pantalla
e actacaes y Sroio. de Lt ety ovtoacin O ke ot

El banco grafico es reusable: barras, lineas, circular, dispersién, histogramas,
caja y bigotes, pictogramas y doble entrada deben aparecer solo cuando

aportan a la pregunta.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

fma nformacion:
s o
de ver el mundo

L1 Tipos do gréficas L2 Y v et mitir e
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L_ol_(yMath_ MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Jisirite Hatematico Aprendizaje: estructura del curso @

8 modulos - 47 temas Mapa de conocimientos matematicos + LokyMath

Aprendizaje es la ruta de estudio del Nivel Basico. Primero presenta | Nomammey. - GEEE . (D Aigbra i
una portada general y luego abre un entorno de estudio con e O = : & st
., . , . = -y 3 \ 2z situa;ionesyencontrar
navegacion lateral jerdrquica. o = & S e ?"*,%‘ﬂ, rlaciones
e . . . s sy @ :azo.nabilitt.lad a:B Razones /’A‘,\ 513 Ecuacién Medicién y geometria
® Médulos principales organizados por nucleos matematicos. e e N e eopparar oy
Regla de tres directa N /7. = ¥ b8 ™ —~ figuras y entender el espacio.
® Temas independientes con contenido textual y visual. AIA Razonesy = ‘s ] ul "'°P°'°'°"°"‘=‘:"“* S
proporcionalida Escalas & I BN atos, y gréficas
. Comparar, encontrar ey N3 T
® Cinco apartados por tema. rlacions el SR - (B o7 porctntags U fix)  Funcién 'II B
T ) [ ‘p
® Progreso por médulo y estado de cada leccién «% e =gt — j \* @
. \ Expresar partes, Indicadores Gréfica | Analizar la incertidumbre
o Infoarafias individual bl . e P m§ [ _Jeeman
nfografias individuales ampliables por tema. reales e
g p p A 3’::;":?:" j C.l' Tablas y datos (—b[ I.l.l Estadistica jdj
AR ° | Tu ruta recomendada ]
——} lecesario antes =

g =Y ; _ o, "
€---3 Relacionado @—P .]l > /o ent: /_’

El mapa de conocimientos muestra que los temas se conectan: nimeros,
fracciones, razones, proporcionalidad, porcentajes, variables, ecuaciones,
funciones, tablas y graficas.

LokyMath - Manual horizontal Uso guiado - Ejemplos - Buenas précticas Pagina 11 de 30



LokyMath

Distrito Matematico

Sidebar jerarquico

Curso -» Médulo -» Tema.
Mdédulos como acordeones.
Leccién activa resaltada.
Progreso del médulo tipo 3/8.

Estados: sin iniciar, en progreso,
completado o dominado.

Scroll independiente para ver varias
lecciones.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Navegacion lateral del curso

1 Numeros y operaciones 2/8

I ® Numeros reales
O Fracciones
O Potencias
O Raices sencillas

O Recta numérica y valor absol

2 Estimacion y razonabilida 0/3

O Redondeo
O Orden de magnitud

O Razonabilidad y error

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

Area central

® Muestra la ruta: Aprendizaje / Médulo /
Tema.

® Carga directamente la leccién
seleccionada.

® Mantiene los apartados de estudio en la
misma pantalla.

® No vuelve a una pantalla intermedia de
tarjetas.
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I._ol_(yMath_ MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Jisito Hatematico Cinco apartados de cada tema e

Q Comprender e Paso a paso e Ejemplos ° Practicar e Evaluar
Descripcién, definicién, _. Procedimiento guiado para _. Casos explicados con _. Actividades cortas con apoyoy _. Preguntas aleatorias del banco
términos clave e infografia. resolver el tipo de situacién. aplicacién concreta. retroalimentacion. del tema.
Estado activo Contenido de cada tema
Cuando el estudiante selecciona un apartado, el botén ¢ Texto descriptivo y explicativo.
correspondiente se ilumina para indicar claramente dénde esta. ® Definicién de términos importantes.

Esto evita confusién al pasar de Comprender a Practicar o Evaluar. ) o ,
® Recurso visual individual correspondiente al tema.

® Practica y evaluacién con preguntas del banco interno.

. . . ® Conexién hacia Laboratorio, Distrito, Auditoria y Progreso.
omprender Paso a paso Ejemplos Practicar Evaluar
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Distrito Matemati 2 H 3]
e Teemenee Mddulos del Nivel Basico @

Resumen curricular

Moédulo Temas Enfoque

NUmeros y operaciones 8 NUmeros reales, fracciones, potencias, raices, recta, operaciones, jerarquia e intervalos.
Estimacién y razonabilidad 3 Redondeo, orden de magnitud y verificaciéon de resultados.

Razones y proporcionalidad 5 Razdn, tasa, proporcién, directa e inversa.

Porcentajes 5 Porcentaje, descuentos, variacién, sucesivos e interés basico.

Medicién y geometria 6 Conversiones, 2D, 3D, Pitdgoras, escalas y coordenadas.

Datos, tablas y gréficas 4 Tablas, graficas, estadistica y falacias graficas.

Probabilidad y conteo 4 Azar, probabilidad simple, conteo y frecuencia experimental.

Algebra inicial y relaciones 12 Variables, expresiones, ecuaciones, sistemas, funciones, progresiones y factorizacién basica.
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LokyMath

Distrito Matematico

Como se usan las imagenes

® Cada uno de los 47 temas tiene su propia infografia individual.

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Recursos visuales de Aprendizaje

BN

Parte-todo

Una fraccién representa una o més partes
de un todo dividido en partes iguales.

Fracciones

Fracciones equivalentes

Representan la misma cantidad, aunque
tengan numerador y denominador diferentes.
1

XS

Comparacién de fracciones

Se puede comparar con modelos visuales o en la recta numérica.

® Las imagenes se muestran como apoyo, no reemplazan la
explicacién escrita.

® Las ldminas grandes se usan como recurso maestro o guia
ampliable.

® El estudiante puede abrirlas en grande haciendo clic.

® No se deben repetir imagenes sin necesidad en varios temas.

Buena practica: primero leer la definicidn, después observar la infografia y
finalmente practicar con una pregunta o simulador.

LokyMath - Manual horizontal

1 1 En la recta numérica
Circulo Barras de fraccién Rectangulo T TR 3 <3 a
2 4 8 5 5
O BFH Smmjl i E—
= BE{mmm 5 " T
g 2
1 5 2 T 2 4 2 2
r 5 8 2 2 8 m ”
Con el mismo numerador, es mayor  En la recta numérica, la fraccion
Una de cuatro Dos de cinco Seis de ocho Se obtienen al multiplcar o divdir el numerador y la fraccc denominador,  que esta mis a 3
partes iguales. partes iguales. partes iguales. e 2 i distinto e

Fraccién propia, impropiay mixta | Simplificacion de fracciones ~ Sumay resta de fracciones  Multiplicacion de fracciones

Fraccién propia Fraccién impropia e Conel sumanorestan  Se multiplican numeradores entre si
[ T e wmda’w = por un mismo numfn; los numeradores y denominadores entre si
menor que el mayoroigual que entero y una fraccion 6
denominador. el denominador. e % % Sheea, Resta 2,3_2x3_6 _1
3 k7l 13 5 IR 2 00 S [R5 295 | 3T SN 12402
5 4 4 “'177 57676 s
] DR ] T .
. 12 2 O representa
1 > Se sumanlas partes  Se restan s partes B3 0
- D0 o0
Represeta mencs  Representouno  Equvale U K0 i retameescqivireyeti | doigultamano. e gl tamaro 870
\propi ‘en su forma més simple.
Division de fracciones Fraccién, decimal y porcentaje Fraccion de una cantidad
Se multiplica por la fraccin reciproca Son formas equivalentes de representar la misma cantidad. Para hallar una fraccién de un nimero, se multplica a fraccion por
[m\lersa)a dela szegund; fvawsén o . e T R o™ esa canticad.
S x 5 1 05 0% ] Ejemplo: 3 de 40 2
_—- S
g e 1
e i L s | 4 ERYT Ly
. —— g 5 =% ———
2ol B 1 s = 075 75% ]
s e 7 40
vy vl Para convertir: divide el numerador entre el denominador (decimal) e l 1@ 3 parte
ndica clidntas Veces'cable -2 enl2.d y multiplica por 100 para obtener el porcentaje. L

Ejemplo: la infografia de fracciones puede apoyar conceptos de parte-todo,
equivalencias, comparacién y fraccién-decimal-porcentaje.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas
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LokyMath

Distrito Matematico

Qué encontrara el aprendiz

® 16 zonas con contextos reales.
® Misiones organizadas por zona y dificultad.
® Filtros por zona, dificultad y estado.

® Situaciones donde se deben interpretar datos, calcular, validar y
decidir.

® Conexiones con temas de Aprendizaje y laboratorios.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Vista aprendiz: Distrito Matematico

Identidad visual de las 16 zonas

llustraciones guia para los contextos de LokyMath

(o%) LokyMath [

Matematica interactiva
para mentes curiosas

lismas.
M e
diferentes
mundos:

o Redes o @ Gastmnomla

£} Usogrifico | [l (]

fondos ([ Miniaturas G Misiones contextuaiizadas

Cada zona funciona como un mundo de aplicacién matematica: comercio,

produccién, logistica, infraestructura, movilidad, finanzas, agroindustria, salud,

redes, gastronomia, multimedia, deporte, administracién, talento humano,
turismo y energia.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas
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LokyMath

Distrito Matematico

9 Estimar

Comprender la situacién y _. Anticipar un resultado
datos disponibles. razonable.

o Leer contexto

Qué puede incluir una misién

® Variables ajustables o datos del contexto.

® Facturas, inventarios, rutas, presupuestos o tablas.
® Preguntas de célculo y decisién.

® Pistas progresivas.

® Retroalimentacién y trazabilidad del intento.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Resolver una mision Q

e Modelar o Responder e Validar

Elegir operacién, férmula o _. Calcular, justificar y comparar _, Revisar unidades, coherencia y
relacién. alternativas. decision final.

Documentos visuales de las misiones
Plantillas HTML/SVG para contextos matematicos reales

[2) (3) cios 4 ) inventario ]
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LokyMath MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Distrito Matemati ST
e e Laboratorio libre @

A si LokyMath Geometria manipulable [Er=g
Pa ra q u e SI rve m mex:m:;i[:g!“ SVG/WebGL interactivo para explorar figugs 2D y sélidos 3D E‘;ﬁg‘“"
El laboratorio no es principalmente una prueba. Estd pensado para Om 9 9
experimentar: mover, observar, predecir, comparar y comprender * Dimeies e ot
, . ‘m D [':” | [ o) 60 D Mosreiuess @0
cémo cambian los resultados. sty O (1) A teewinsin @O
Radio () e 30 R vestar csasicus D)
- Triéngulo isésceles  Tridngulo escaleno L) - 50 8"‘”"““
Grupo Laboratorios e e

O oo oA ) s

. ) Geometria 2D, Geometria 3D, Estiba, St SO EEEE ERTED | . .
Mediciones, espacio y ) L Pogwoineic i i v RS
loaistica Conversiones, Conversor razonado, Analisis ‘ @ @ .
d dimensional. ‘ A ‘, ‘ _______ © Usos en LokyMath
Perimetro  Area Perimetro  Area Volmen Aeaspefcd  Volmen A supefical th
FraCCIOneS' ReCta numérlca' FaCtores' o ranrma‘Ionesyedlcmn \‘659'3\agosl:lsa:u:ﬂab\eenMaslasexperlen:asde\aaw
Aritmética y algebra basica Proporcionalidad, Porcentajes, Balanza de B ey el et g o
ecuaciones. -~ "@ om‘mws el

drea: Volumen: 50.27u? Volumen: 402120
Perimetro: 14u Perimetro: 26u hreasup: 75407 Areasup. 30159 ° o o

Griaficas, Tablas, Transformador, Estadistica,
Probabilidad, Monte Carlo, Interés, Punto de
equilibrio.

Datos, probabilidad y
modelado

&, Ma
.’ inte tiempo real con
figuras 2D y sidos 30.

Los laboratorios visuales ayudan a entender conceptos antes de formalizar la
operacién.
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Distrito Matematico

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Graficas, tablas y representaciones

Lectura y construccion
® Cambiar datos y observar cémo cambia una grafica.
® Comparar tabla y representacién visual.

® Distinguir barras, lineas, circular, dispersiéon, histograma y caja y
bigotes.

® Detectar ejes truncados, porcentajes sin base o gréaficos
engafnosos.

® Seleccionar la representacién adecuada seguln la pregunta.

LokyMath - Manual horizontal

(BN L0 Transformador de representaciones

Matemati teracti " . i A . R, i
Gt ek SVG/HTML interactivo para conectar situacién, modelo visual, tabla, gréfica y expresion

o™
o Ruta de transformacion émo una misma situacén matemti 7 0

e Situacién verbal © Modelo visual ) Tabla @ Grafica © Expresion/Ecuacién 5 Interpretacién

Uncine cobra ($10 | por Enradast)  Costototl )

o & Lapendiente 5 indica
una membresiay $5 [ | 0 10 s qsuse ol :M;o aume;xa
» e
por cada entrada. » 5 5 5 M s 3> » y=5x+10 [ ] por cada etrada.
ey’ | by

ZCunto cuesta ir x veces.

1
2 B ] Lainterseccion 10
al cine? | 1045 | 3 5 X1y indica que siempre se
Costo i Cost ‘ EJ U St Pendiente Intersecc paga $10 aunque no se
(rembresi)  (5porcadaentada) envadas ) (ostoporeniady)  costofio) compren entradas.

e LT ERTHTTETE GV Manipula los elementos y observa como se actualizan todas las representaciones en tiempo real.

(©) situaciénverbal ) Modelovisual ([ Tabla de valores @ Gréficainteractiva () Expresion / Ecuacion 0 Interpretacién
Uncinecobra ($10 |~ caotio: 10 Ersds () Costoy = 5410 5 =5x+10 ’ Por cada enrada
ol o 10 % y damtoaamenta
y $5 v porcada ; : ’g g ‘ s
entrada. ¢Cuanto cuesta B —_— = Sino compro
ir TRV veces al cine? a = S 10 0 10 entradas, igual

e . © o esecitn: 10 pago $10 porla

s 5 012345 e
enrds ) 0 E3

o Temas donde se aplica e Usos en LokyMath
Se

Utien muchos conteridos de matemdticas. ¥ tocssles exg

cias de a 2pp.

o Boans

El transformador conecta situacién verbal, modelo visual, tabla, grafica,
expresion e interpretacion.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

jsma idea
\La misma de2
matematicaen
diferentes formes!
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Temas clave

® Conversiones de longitud, masa, capacidad, adrea, volumen,

tiempo y temperatura.
® Geometria 2D: perimetro y area.
® Geometria 3D: superficie y volumen.

® Pitdgoras y relaciones bdasicas.

Estiba, embalaje y optimizacién espacial.

LokyMath - Manual horizontal

Escalas, planos y coordenadas cartesianas.

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Mediciéon, geometria y conversiones

P
@ > _Areayvoumen |- gAjy.

z — =
ﬂrea Las unidades de superficie se convierten de 100 en 100 ¢Por qué se multiplica por 1001:‘ cuadrado?
1m =100 cm (100 cm)
[ o uem
Escala de unidades de area A ilmportante!
x100 x100 x100 x100 x100  x100 Alpasar a drea,
P e 1 m? # 100 cm? se multplican im
g N las dos dimensi (100 cm)
km*  hm* dam* m? dm?* cm® mm? = . 1= (100 emP
C =100x100
R R R R RS = it
+100  +100 100 +100 100 +100 1 m?=10.000cm? 6D h i‘.’naﬁ“fi'n:o=m1‘dfm\2

1 m? est4 formado por 100 x 100 = 10.000 cuadrados de 1 cm?.

volumen Las unidades de volumen se convierten de 1000 en 1000

Escala de unidades de volumen

x1000 x1000 x1000 x1000 x1000 x 1000
%s DA A oA Ay A A

/km’ hm®* dam* m® dm* cm®* mm®

AT WL\ O 3
+1000 +1000 +1000 <1000 +1000 +1000

Relaciones clave
1dm*=1L 1cm?

im
Cubode 1 dm x 1dm x 1dm
tiene un volumen de 1 dm.

Cubode 1cmx 1emx 1cm

Equivale a 1 litro (L)
de capacidad. tiene un volumen de 1 cm’.

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

-, &

&Por qué se multiplica por 1000 al cubo?

1m =100 cm 1 m? esta formado por

100 x 100 x 100
=1.000.000 cubitos.
Al pasar a volumen, ! de1cm?.
iplican las 1
tres di m
(100 cm) m\I@Ium
1m = (100 cm)® Tem
=100 x 100 x 100 Im - Cada cubito mide
=1.000.000 cm® sy

lemxlemxlem
=1lcm

im
(100 cm)

Algunas equivalencias muy utiles entre unidades de volumen y de capacidad.

=1mL

&
im
imL -

im
CubodeImx1mx1m Equivale a 1000 litros (L)
i pacidad.

Equivale a 1 militro (L)
de capacidad. tiene un volumen de 1 m?. de cay
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Por qué son centrales

Estos temas conectan nuimeros, fracciones, tasas, descuentos,
impuestos, variaciones y decisiones econémicas. En LokyMath 0 R,
aparecen tanto en Aprendizaje como en Distrito, Laboratorio y

avalhiiarinnac

Tema

Razdn y tasa

Proporcién

Directa e inversa

Porcentajes sucesivos

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Porcentajes y proporcionalidad

% (p~(

100 % como totalidad
El 100 % representa la totalidad de una
cantidad. Elemplo

Si un grupo tiene
50 personas,
el

1100 % del grupo

son 50 personas.
Todo el conjunto o0 000
LI

100 % = 50 personas

Qué debe comprender , Hallar total
Si se conoce una parte y su porcentaje, se puede
hallar el total.
. . L. Total = parte _ parte x 100
Comparar cantidades con la misma o distinta e ST
unidad. S?;g:nells%deunmtal,
ccudl es el total? El total
Total = r 202100 "5“)“ = 200 S0

Reconocer igualdad entre razones.
Impuestos

Un impuesto aumenta el precio original

Decidir si al aumentar una magnitud la otra
aumenta o disminuye.

Precio con impuesto = precio original X ( 1+ ﬁ )
Ejemplo ;
Un producto de 80 € tiene un IVA (21 %): +16,80 €
21 % de IVA. Total: 96,80 €

80 x (1 +0,21) = 80 x 1,21 = 96,80

Entender que los cambios se aplican uno tras
otro, no siempre se suman.

El precio final
s 96,80€.

Descuentos sucesivos: no es lo mismo que sumar porcentajes  preciooriginal | ~20% | Nuevo precio

Porcentajes

Porcentaje de una cantidad

Para hallar un porcentaje de una cantidad
se multiplica por la forma decimal del porcentaje.

5 " [
Porcentaje = cantidad x ——
reentaje = cantidad x oo

Ejemplo
Calcular el 25 % de 200,

E125 % de 200
B% = 10 =025 s 50,
200 x 0,25 = 50

€l aumento porcentual indica cunto crece una cantidad

respecto a su valor original.

aumento
Valor original

. 100
Ly Aumento del
Un precio pasa de 80 a 100. 25 %, }
Aumento = 100 - 80 = 20 3

Precio  Nuevo
original _precio

Aumento % =

x 100

20
A to % = — x 100 =25%
umento 0

Porcentaje sucesivo
Varias variaciones porcentuales se aplican una tras otra.
No se suman los porcentajes.

o P [
Valor final = valor inicial 22 b2
stk i x (1425 ) 1+ 22)
Ejemplo

Un precio de 100 € aumenta 20 %
¥ luego aumenta 10 %

lpreci
100 x 1,20 x 1,10 = 132 Lt

len aun a suma de 100€ — s0€ >

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas

N o
Hallar porcentaje

Para hallar qué porcentaje representa una parte
de un total se usa la formula:

parte

Porcentaje = X 100
1= total

o =
De un total de 80 estudiantes, ke
20 practican deporte. s
Qué porcentaje es? 5%

20 o o practica

80 %100 = 25%

Descuento

Un descuento reduce el precio original.

d
e TR e T R L U

Ejemplo
Un articulo de 120 € tiene 120€
un 20 % de descuento. -20%
120 x (1 - 0,20) = 120 x 0,80 = 96 1
El nuevo precio 96 €
es96 €.
Cambio absoluto vs cambio porcentual

El cambio absoluto es la diferencia entre el valor final
y el inicial. EI cambio porcentual compara esa diferencia
con el valor inicial.
Cambio absoluto = valor final — valor nicial
cambio absoluto

Cambio porcentual = OO0 100

Emlo Un valor pasa de 80 a 100. Aumenta 20
Cambio absoluto = 100 — 80 = 20 unidades
Cambio porcentual = % x100=25%  (25%)

~10% | Nuevoprecio | Calcopasoa pase:

‘Cambio total:
100X 0,80 =80  De100a72esuna dmiuconde
7€ 002072 8¢, queequiviea -28%,
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Debugging matematico

En Auditoria de errores, el aprendiz no calcula desde cero: revisa un
procedimiento con fallo oculto, localiza el paso problematico,
clasifica el tipo de error, explica por qué estd mal y propone la

correccion.
® Conceptual.

® Célculo.
® Interpretacion.
Unidades.

® Modelo.

® Decisiéon.

<Fluj0 recomendado: Localiza = Clasifica - Explica —» Corrige — Verifica. )

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO

Auditoria de errores

LokyMath Q adwseaos Detective de errores matematicos

Situacién | Un producto cuesta $120.000 y tiene 20 % de descuento.
Procedimiento de un estudiante .@. ¢Qué ocurri6?
El estudiante calculé correctamente el valor
1. 120.000 x 0,20 = 24.000 Q del descuento, pero lo sumé cuando debia
restarlo.
[ 2. 120.000@ 24.000 = 144.000 ) ] =
Correccion

3. Precio final: $144.000 | 120.000 - 24.000 = 96.000 |

P o | & | & ©

Conceptual Calculo Interpretacién Unidades Modelo Decisién
No comprender Error al ejecutar Leer incorrectamente Usar o convertir Elegir una expresién El calculo puede ser
qué significa una una operacién. la situacion o los incorrectamente o relacién que no correcto, pero la
idea matemética. datos. una unidad. representa la conclusién no

situacion. corresponde.
. z 5 W ol -
=) ENCEETI-N =  Explica i‘xg’-‘jwpw‘l =
e 3mx4am=12m @

3mx4m=12m (%]
“Equivocarse no termina el problema: encontrar por qué ocurrié el error también es aprender matematicas.”

Uso guiado - Ejemplos - Buenas practicas
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Qué muestra Progreso
® Temas de Aprendizaje completados.
® Promedio del Distrito.

® |Laboratorios usados.

Casos de Auditoria resueltos.

® Dominio por médulo y temas por reforzar.

Historial de intentos recientes.

MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Progreso local y perfil matematico e

= Mi perfil matemitico ...

Representa tus avances y
oportunidades de mejora.

isigue asi Nivel Resultado global:
Cada esfuerzo o ie Py
o e Basico 74 %
o Habilidades matematicas 0 Competencias O Mi evolucion aianso!
e Interpretacion 100 84
(1] interpretacion EENNIIED 85% @ (A} yrepresentacion CHND - 84 % I 58 n 79 °
T .’._—-."——  —
@ Representacién (RID 82% o Q ¥ ejecucién a0 72% f‘;
. ’ Argumentacién 61% 2
E Bumacion 76 % ° . Intento 1 Intento 2 Intento 3 Intento 4 Intento 5
17 ciae D 78% @ Q) Temastvertes 2, (@) Temaspara reforzar G () Eroresmis recentes |
Porcentajes 91% @ Fracciones 58% Interpretacién. QEENEEED 4
Modelacion @D 67% 3 i e
#® ¢ Nimewsreles  88% @ el 6% b e qume 3
Q Argumentacion @I 58% | Grificas 8% (& Argumentacion 58%  Unidades 2
Validacién QD 1% @ o Préximo paso recomendado
- Repasar practicar ] resolver
° Dominado ) En desarrollo O Por iiciar m i d lll ay —> misién contextual
e prrern

% Tu progreso muestra qué sabes hoy y qué puedes fortalecer después.

i (=] .
ol Prowesotocal By poFaprendz £ Analtica docente

El perfil no es un ranking frente a otros estudiantes: es una lectura individual

para decidir qué reforzar después.

LokyMath - Manual horizontal
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Distrito Matematico -
Informes y exportaciones @

Salidas dis pon ibles LokyMath [ EITELIRVITE Y BT o o] BVRATET TR T

Matemética interactiva I’ P P
eralmentes culissas) SVG escalable para pruebas, guias, talleres y material imprimible

Recursos 519

ra impriTi®
Cltary i
entus evaluacere

Salida T (1) Tipos de recursos o 2] Exlo para mpresion— J 20, Planiles reutizables )

Elementos visuales list entus PDFsy Formatos listg
[t ]| 0 = A A A _— = (=
. Entrega individual con resultado, respuestas || e lllﬂl // A A A $= e
PDF aprendiz ) . o | s | o MBEE M e e | — || :
proplas y plan de meJora Recta numérica Tabla de datos Gréfica de barras. Grifica de linea didacticos. econdmica. contraste.

Estilos delinea y elementos

v ez s A (@ = — e ———— - —
PDF docente Revision de respuestas, clave correcta, analisis y <B 1; , AD® ol paton -5 (,-mmml ——14§ —eoe
2 T S o e, 10| e =8
trazabilidad. o By HO® : 388

Ejemplo de pégina lista para imprimir

CiagamadeVem  Atoldeprisi  Panosenclo  Famsgnies® | (Lot R P Gt Pt
JSON Respaldo técnico o consolidacién de resultados. 3" AP (4) Configuracion ]
B i : 1 T S e s Personaliza y exporta tus recursos en segundos.
L Cadena compacta para compartir resumen de 31 . e R o
Cédigo LM2 2 i

Sélidos 3D " _ ‘ redenriioniiy
resultados. Becind B e @ T e

Normales v

e Usos en LokyMath Q' Mosrrsoucion (D
. Actividad auténoma para resolver sin abrir el = - . - -
HTML estudiante P B a8 | - e T T, .
entorno docente. mmz TS =

© ©

(9) Ventajas Q v:doyprﬂ::n:: R e ) o o

imprimir y reutilizar en cualquier contexto.
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Distrito Matematico - .gn
Logros con significado e

Miniaturas, portadas e iconografia

Sistema visual para interfaz, médulos y navegacion

Gamificacion pedagdgica (i) LokyMath

e
Los logros no se centran Unicamente en puntos o velocidad. Buscan (1) Miniaturasde modulos [ 2) Portadasdezona  J 3 ) Bibliotecadeiconos )
reconocer habitos matematicos valiosos: revisar errores, estimar, A Pl °" . S gl
interpretar datos, resolver sin calculadora y transferir conocimientos £ﬂ] @A’ x5 ﬁ?ﬁ QE& ==

a distintos contextos. - - e

Logistica
A S+l ANGAGA BRBESS
Logro Qué reconoce .Zi on il & m&;@ — —_

| A TBSKA Ak SR A
Detective de errores Corregir procedimientos equivocados. x d =) h .~ - T

Energia Talento humano 0o B o
- . . SHOHPY 0000
Estimador experto Anticipar resultados razonables. e e &ﬂ‘ &‘e&e

Comercio Produccion €8 Matemticas © Datos
+=x+Tv JC~EBE~

D Geometria B pocumentos

[4) Estadoseinterfer NS lC) Reghas el sistomavisual
Analista de datos Dominar tablas y gréficas. P e S e pmAawm.,,,m.:TM
—— o Een e
€ Enprogreso et e
Sin calculadora Resolver mentalmente ciertos ejercicios. O Botinseandaio | Navegcinprincipal s o el (oo R
= awew f# Doz B@E O eeces
Transferencia Aplicar el mismo concepto en varias zonas. e

licaciones Mend principl Lecdones
# oo 8 o D o

partes doa patforma LokyMath. endimca.

o =
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Distrito Matematico - -
Constructor de situaciones @

Crear retos locales Validacion antes de guardar

El Constructor permite crear situaciones sencillas sin programar la Revisiéon Por qué importa

interfaz. Se recomienda usarlo para prototipos, retos propios o

ejemplos de aula que luego puedan convertirse en misiones mas Variables completas Evita expresiones imposibles.

coor-Pl Jﬁg‘?%ona y dificultad. Unidades claras Permite interpretar el resultado.

® Contexto y pregunta. Resultado numérico La expresién debe producir un valor valido.
¢ Variables con valor, unidad y rango. Contexto suficiente El estudiante debe saber qué decidir.

® Expresién matemética.
® Representacién para el estudiante.

® Guardar y abrir la situacién localmente.

Sugerencia: pruebe el célculo antes de guardar una situacién y revise si la
respuesta tiene sentido en el contexto.
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Distrito Matematico
Uso recomendado en clase Q

Q Diagnéstico e Ruta e Refuerzo ° Aplicacion e Cierre
Generar prueba breve de 10 a _, Revisar temas débiles y elegir _, Estudiar en Aprendizaje y _. Resolver misiones del Distrito  _, Exportar PDF o consolidar
15 preguntas. ruta recomendada. practicar en Laboratorio. relacionadas. resultados.
Para docentes Para aprendices
® Probar primero con pocos items. ® Leer Comprender antes de Practicar.

® Usar mezcla de temas para diagndstico. Usar laboratorio si un concepto no se entiende.

® Usar tema especifico para refuerzo. ® Revisar Progreso para saber qué reforzar.
® Guardar PDF docente como evidencia. ® No copiar solo resultados: justificar y validar.
® Solicitar LM2 o JSON para consolidacién. ® Exportar evidencias cuando el docente lo solicite.
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Distrito Matematico e
Solucion de problemas @

Qué hacer si algo no funciona

Situacién Qué revisar
No abre correctamente Verifique que el ZIP se descomprimié completo y que index.html estd junto a assets, css y js.
No se ven imdagenes No borre assets. Si subié a servidor, conserve rutas y mayusculas/minusculas.
El HTML estudiante repite contenido Genere nuevamente sin fijar versién o use mezcla de temas.
No aparece progreso El avance depende del mismo navegador y almacenamiento local.
PDF no sale como espera Use la opcidn de exportacién y pruebe con Chrome/Edge.
En celular se dificulta el uso Gire pantalla, use zoom o trabaje desde computador para evaluaciones largas.
<Método recomendado: si aparece un problema, vuelva a una actividad simple, pruebe, y luego active ajustes adicionales uno por uno. >
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Distrito Matematico - - = . 7
Mantenimiento y actualizacion @

Carpetas importantes Buenas practicas al subir
. . . ® Subir la carpeta completa public_html/apps/LokyMath/.
Carpeta/archivo Funcion P P P - PP y
® Actualizar el Service Worker si se cambia versién en servidor.
index.html Entrada principal de la aplicacién. . . 3 . . ) . .
® Limpiar caché del navegador si se siguen viendo archivos antiguos.
R HEIoE, [Ee1es;, (IRl (EEll=es MR ® Conservar un ZIP maestro con tests y documentacién.
css/ Estilos visuales. ® Publicar una copia limpia sin archivos temporales innecesarios.
js/ Ldgica, datos, motores, docente y laboratorios.

Pruebas de desarrollo; no es obligatoria para

tests .,
/ produccion.

VERSION / CAMBIOS / QA Documentacion técnica de la version.
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Ejemplo de principio a fin

1.

N o o A WwN

Abrir LokyMath y configurar alias o grupo.

. Entrar a Aprendizaje y estudiar Fracciones o Porcentajes.
. Abrir Laboratorio para manipular el concepto.

. Resolver una misién del Distrito relacionada.

. Generar una evaluacion HTML desde Docente.

. Importar o revisar resultados con PDF/JSON/LM?2.

. Revisar Progreso y definir el siguiente refuerzo.

LokyMath - Manual horizontal

MANUAL DE USUARIO DETALLADO
Ejemplo completo y checklist final @

Checklist antes de usar con un grupo

La aplicacién abre sin errores.

Las imagenes se visualizan correctamente.
El docente probd una evaluacién corta.

El HTML estudiante abre en otro equipo.
Las respuestas se guardan o exportan.

El PDF muestra la informacién esperada.

Existe respaldo del ZIP o versién publicada.

(

Resultado esperado: una experiencia de aprendizaje estructurada,
evaluaciones mas variadas y evidencias claras para docente y aprendiz.
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