PORTADA OFICIAL - LOKYAPPS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

LokyApps

Manual usuario
In

Pines y rompecabezas sobre una imagen

LokyPin

Guia de configuracién, uso y exportacion

Formato horizontal 15 diapositivas Paso a paso Usuarios principiantes

Portada dedicada: esta primera pagina se reserva para la identidad visual. A partir
de la pagina 2 inicia el contenido detallado del manual.

Logo usado: https://lokyapps.com/Logo/Isolokyapps.png



O LokyApps

QUE HACE LA APLICACION

Crear actividades visuales a partir de una imagen: ubicar pines, identificar

partes o convertir la imagen en rompecabezas clasico o deslizable.

¢Para quién fue pensada?

Instructor que trabaja con mapas, diagramas, maquinas, anatomia, interfaces, planos, imagenes técnicas o
cualquier contenido visual.

Qué lograras al terminar

Cargar correctamente el contenido de entrada.

Aplicar identidad institucional con logo y color.

é
v
7/ Reconocer los botones y secciones principales.
v
v/ Hacer una prueba corta antes de compartir.

v

Generar el archivo final con méas seguridad.

Salida Método

HTML, PDF, Excel o proyecto

Nivel

Pensado para usuarios

Objetivo
Preparar la actividad sin
segun la app. pequefio.

programar. principiantes.
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MANUAL DE USUARIO

Objetivo y alcance

G LokyPin
Crn actidads teactasconpnes sobre Imagenes

@ oomes

Lokypin

© Personalizar

o 4 Exportar proy portar proys
“  Rompecabeinsclisico
o L, e

1) Imagen y pines

Cargar imagen

JPGIPNGIWEbP/GIF)

Se quarda como Bases: | juego en un solo archivo. Titulo de 1a actividad

© Opclones avanzadas de Imagen Ej: Partes del computador

Carga unaimagen y activa el modo de agregar para crear pines.

- 100% +  Rostablecer zoom

Proyecto aditable de LokyPin

£} Rompecabezas deslizable

L3 Generar

Modo: Cllc para agregar

Tiempo total
3
minutos

{3 sintiempo
rciva

Pantalla principal de la herramienta

Primero prueba con un ejemplo

Formato horizontal - Portada actualizada

Elminar todos

# 0 pines
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Preparacion inicial y flujo

Antes de empezar

Una imagen base en formato compatible con el navegador.
Para modo Pines: entre 2 y 20 puntos recomendados.

Nombre de cada pin; pista opcional.

N N NN

Para rompecabezas: definir tamafio y si se mostrara una referencia.

RUTA RECOMENDADA DE TRABAJO

Cargar imagen Ubicar pines Configurar Validar Generar juego

Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar Complete este paso antes de continuar

Sugerencia: empieza con el ejemplo integrado o con un banco pequefio. Cuando todo funcione, reemplaza ese contenido por el material real.
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LokyApps

Mapa rapido de la interfaz

En casi todas las herramientas encontraras una cabecera con el nombre de la
app, un boton para personalizacion, un area para cargar contenido, una zona

de configuracién y un botén final para generar o exportar.

Ubica primero estas zonas

Cabecera con nombre de la aplicacion.

Bot6n Personalizacion o Personalizar.

Area para cargar archivo, lista, carpeta o banco.
Seccion de configuracién principal.

Vista previa o ejemplo integrado.

A N N N Y

Botén Generar, Exportar o Descargar.
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MANUAL DE USUARIO

Reconocer la interfaz

INSTITUCIGN / EQUIFD

G L°kypln LokyApps @ Personalizar
Crea actividades interactivas con pines sobre imagenes Lokypin
 Restaurar Gitimo | 1) Exportar proyecto Importar proyecto Proyecto editable de LokyPin
R i Rompecaberas deslizabie
° I_m:ﬂen | | N ,  Pines , 3 Generar
Carga la imagen base - Offline cay nor nto Validay cr

1) Imagen y pines
Cargar Imagen

& Arrastra y suelta la Imagen aqui
o haz dlic para seleccionar (JPG/PNG/WebP/GIF)

Se quarda como Base64 para exportar el juego n un solo archivo. Titulo de la actividad

@ Opclones avanzadas de Imagen + Ej: Partes del computador

Carga una imagen y activa el modo de agregar para crear pines.

- 100% + Restablecer zoom

Reconocimiento de la interfaz

Formato horizontal - Portada actualizada

Modo: Clic paraagregar  Ellminartodos  # 0 pines

Tlempo total
3
minutos v

] sintiempo
Activa “Sin tiempo” para practicar sin cuenta regresiva,

Mostrar niimeros en pines (export)

Resaltar zona de drop (export)
+ Deshacer

Pines [

Crea pines para verlos aqui

Pagina 4 de 15



LokyApps

IDENTIDAD CORPORATIVA

Logo oficial utilizado

Campo Valor

Logo https://lokyapps.com/Logo/lIsolokyapps.png
Color corporativo #39A900

Uso Portada, cabecera y detalles visuales

Abre Personalizacién o Personalizar.

Escribe el nombre de tu institucién, programa o equipo.

Carga el logo oficial de LokyApps o el logo institucional que
vayas a incrustar en la actividad.

Mantén el color corporativo principal en #39A900 cuando
quieras unificar la linea gréfica.

Guarda los cambios y verifica la vista previa.

Si algo no se ve bien, restablece y vuelve a guardar.
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MANUAL DE USUARIO

Personalizacion institucional

Personalizacion

Logo, institucién/equipo y calor principal. La configuracidn queda guardada en este navegador.

Nombre de Instituclén / equipo
LokyApps

Logo Instituclonal

G Choose File | No file chosen

PNG, JPG, WEBP 0 SVG.

Color principal

#30A900

U Restablecer original Cancelar Guardar camblos

Panel de personalizacion institucional

Formato horizontal - Portada actualizada Pagina 5 de 15



MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Preparar el contenido

PASO 1

Preparar el contenido de entrada

La calidad del banco o lista de entrada define directamente la calidad de la actividad final.

Reglas a seguir
v/ Puede optimizar la imagen para reducir el peso del HTML final.
v/ Use zoom para colocar pines con precision.
v/ Cada pin debe tener un nombre con al menos 2 caracteres y algln caracter alfanumérico.
v

Si dos pines quedan muy cerca, la herramienta advierte para mejorar el uso tactil.

Consejo: evita textos demasiado largos, categorias duplicadas o encabezados inventados. La consistencia del contenido
evita errores al cargar.

LokyApps - Manual paso a paso Formato horizontal - Portada actualizada

Personalizacién
Loge, 6 lor principal. La

Nombre de Institucién / equipo
LokyApps

Logo Instituclonal

G Choose File | No file chosen

PNG, JPG, WEBP 0 SVG.

Color principal

B sson000

oresanmcrngna | cancon (Y

Zona de carga de contenido
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Cargar el contenido

Cargar el archivo, lista o material personalizacion

Logo, instituci6n/equipo y color principal. La configuracion queda guardada en este navegador:

En 1) Imagen y pines pulse Cargar imagen. Nombre de Institucién / equipo

LokyApps

Si el archivo es grande, deje activada la optimizacion y ajuste ancho Logo Instituclonal
maximo/calidad. [Ghoose Fiie | No file cnosen
PNG, |PG, WEBP 0 SVG.

En modo Pines, active Agregar y haga clic sobre los puntos importantes. Color princlpal
#39A900

Use zoom + / - y Centrar cuando necesite precision.
omasancaronna conce ()

Escriba Nombre y, opcionalmente, Pista para cada pin.

Pulse Validar antes de generar.

Consejo para novatos

Si la aplicacion tiene botén de ejemplo, Usalo antes de cargar tu archivo real.
Esto te ayuda a entender qué formato espera el sistema.

Proceso de carga paso a paso
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Ejemplo del banco o lista

EJEMPLO DEL CONTENIDO ESPERADO

Modelo de referencia Qué revisar antes de continuar

. . . e L. . L, v Encabezados completos y legibles.
Usa este ejemplo como guia. Tu archivo real puede tener mas filas, pero debe conservar la légica de la informacion.
v Sin celdas clave vacias.
Pin Nombre Pista v Sin duplicados innecesarios.
v Nombres escritos de forma consistente.
1 CPU Procesa instrucciones y coordina operaciones. ;
v Formato correcto segun la app.
2 Memoria RAM Almacena datos temporales mientras el equipo esta encendido.
3 SSD Unidad de almacenamiento de estado sélido.
4 Tarjeta de red Permite la conexién con otras redes.
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Configuracion principal

PASO 2

Configurar la actividad

Empieza por los ajustes principales. Después prueba.
Finalmente activa opciones avanzadas.

Configuracién principal

Ajustes mas importantes

Modo Titulo

Pines, Rompecabezas clasico o Nombre visible de la actividad.

Rompecabezas deslizable.

Tiempo Numeros de pines

Puede trabajar con tiempo o sin limite. Muestra u oculta la numeracion en el

juego exportado.

Zona de drop Tamario clasico
Resalta el area de destino cuando la Define la cantidad de piezas del
actividad usa arrastre. rompecabezas clasico.
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MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Buenas practicas de configuracion

Configuracion recomendada para la primera prueba

Para méviles, no coloque pines demasiado juntos.

Use imagenes de contraste alto y evite textos diminutos dentro de la imagen.

Para primera prueba, use 4 a 6 pines o una cuadricula de rompecabezas pequefia.

Opciones adicionales y ajustes secundarios

N N NN

Mantenga pistas breves; la imagen debe seguir siendo el protagonista.

Ajustes complementarios

Tamafio deslizable Referencia

Define la cuadricula del rompecabezas deslizable. Puede mostrar un bot6n para ver la imagen original.

Importante: evita activar demasiadas opciones avanzadas sin haber validado primero una version basica.

LokyApps - Manual paso a paso Formato horizontal - Portada actualizada Péagina 10 de 15



MANUAL DE USUARIO

LokyApps Previsualizacion

PASO 3

Personalizacién

Loge, institucién/equipe y color principal. La configuracion queda guardada en este navegador.

Previsualizar y hacer una prueba corta

Nombre de Institucién / equipo
Antes de compartir la actividad, realiza una prueba para confirmar que todo se LokyApps
ve y funciona correctamente. Logo Instituclonal

G [Chooss Fis | No e chosen

PNG, JPG, WEBP 0 SVG.

Color princlpal

Cargue una imagen conocida, por ejemplo las partes de un computador. 4307900

Coloque tres pines bien separados. U Restablecer original | Cancelar

Escriba nombres y pistas y pulse Validar.
Pruebe zoom, deshacer, duplicar y eliminar para conocer el flujo.

Genere una version de prueba y verifique que los puntos se puedan tocar
comodamente.

Qué debes comprobar: legibilidad de textos, respuesta de botones, coherencia del
contenido y nivel de dificultad.

Vista previa o modo de prueba
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MANUAL DE USUARIO

LokyApps Uso y control de la actividad

Qué pasa durante la actividad

Nombre de Institucién / equipo

¢ Modo Pines: identificar o ubicar puntos sobre la imagen. Lokyapps
« Rompecabezas clasico: reconstruir la imagen por piezas. "G o
¢ Rompecabezas deslizable: ordenar las piezas moviendo espacios. Cotor princpat

¢ Ver referencia ayuda cuando el objetivo es practica guiada. I

« El zoom del creador sirve para editar; el juego final tiene su propia interaccion.  Rostablocer oignai

Recomendacién operativa

Haz al menos una simulacion completa como si fueras el usuario final. Esto permite detectar errores que no siempre
aparecen en la configuracion.

Pantalla de ejecucion o ejemplo
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LokyApps

PASO 4

Generar, guardar y exportar

Valide imagen y pines/configuracion.

Pulse Generar juego.

Abra el HTML final y haga una prueba completa.

mas adelante.

Nombre sugerido para el archivo

LokyPin_Tema_Ficha_Fecha
Ejemplo: LokyPin_ExcelBasico_123456_2026-09-07

LokyApps - Manual paso a paso

MANUAL DE USUARIO

Generacion y exportacion

INSTITUCIGN / EQUIFD

Personalice institucion, logo y color si es necesario.

Conserve Exportar proyecto para poder mover pines o cambiar etiquetas

G L°kypln LokyApps @ Personalizar
Crea actividades interactivas con pines sobre imagenes Lokypin
 Restaurar Gitimo | 1) Exportar proyecto Importar proyecto Proyecto editable de LokyPin
R i Rompecaberas deslizabie
° I_m:gler: L N 0 ‘Plnes , 3 Generar
Ca gen base - Offine cay nor nto Valida y

1) Imagen y pines
Cargar Imagen

& Arrastra y suelta la Imagen aqui
o haz dlic para seleccionar (JPG/PNG/WebP/GIF)

Se quarda como Base64 para exportar &l juego en un solo archivo. Titulo de la actividad

@ Opclones avanzadas de Imagen + Ej: Partes del computador

Carga una imagen y activa el modo de agregar para crear pines.

- 100% + Restablecer zoom

Generacion o exportacion final

Formato horizontal - Portada actualizada

Modo: Clic para agregar  Ellminar todos

Tlempo total
3
minutos

] sintiempo

Activa “Sin tiempo” para practicar sin cuenta regresiva.

Mostrar niimeros en pines (export)

Resaltar zona de drop (export)

Pines

Crea pines para verlos aqui

# 0 pines

+ Deshacer
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LokyApps

RESULTADO FINAL

Qué puedes obtener al finalizar

Juego HTML final.
Proyecto editable de LokyPin.

Importacién de un proyecto guardado.

D N N N N

Ejemplo practico listo para replicar

Paso 1

Imagen: diagrama simple de un computador.

Paso 3
Pines: CPU, RAM, SSD y Tarjeta de red.

Paso 5

Sin tiempo y nimeros visibles.

LokyApps - Manual paso a paso

Actividad de pines o rompecabezas segln el modo seleccionado.

Paso 2

Modo: Pines.

Paso 4

MANUAL DE USUARIO

Resultado y ejemplo practico

LokyPin

Crea actividades Interactivas con pines sobre imagenes

INsTITUCIGN 1 EqUIPD

G LokyApps

LokyPin

@ Personalizar

U Restaurar Gitimo 1 Exportar proyecto

Importar proyecto

“  Rompecaezea clsico

olm.g,..
[

1) Imagen y pines

Cargar Imagen

& | Arrastraysueita a imagen aqui
0 haz diic para seleccionar (JPG/PNG/WebP/GIF)

Se guarda como Base64 para exportar el juego en un solo archivo.

© Opclones avanzadas de Imagen +

Carga una imagen y activa el modo de agregar para crear pines.

- 100% +  Restablecer zoom

Titulo: Identifica los componentes del computador.

Paso 6

Validar, generar y probar con clic y pantalla tactil.

5 Pines )

Titulo de 1a actividad

E: Partes del computador

Proyecto editable de LokyPin

E3 Rompecabezas deslizable

Generar
) jue

3 3

Modo: Clic para agregar  Eliminar todos

Tiempo total
3
minutos

[ sin tiempo
Activa “Sin tiempo” para practicar sin cuenta regresiva,

Mostrar niimeros en pines (export)

Resaltar zona de drop (export)

Pines

Crea pines para verlos aqui

Salida final o resultado esperado

# 0 plnes

# Deshacer

Consejo: conserva la salida final y también el archivo fuente. Esto facilita actualizar la actividad en el

futuro.

Formato horizontal - Portada actualizada
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MANUAL DE USUARIO
O LokyApps Solucidén de problemas y cierre

S| ALGO FALLA VERIFICACION FINAL
Problemas frecuentes y solucion Checklist antes de entregar o usar
Validacién falla Aseglirese de tener imagen, entre 2 y 20 pines y nombres validos. Elcantericoldeietiadaiepalidads
v/ La personalizacion institucional quedé guardada.
Dos pines se confunden Sepérelos mas; la herramienta advierte sobre proximidad. v/ La prueba corta fue exitosa.
] o ] ) v Laactividad final se abri6 correctamente.
El HTML pesa mucho Active optimizacion, reduzca ancho maximo o calidad JPEG. .
v Existe una copia de respaldo del proyecto o archivo fuente.
Pin quedé mal ubicado Use zoom, Deshacer o elimine y vuelva a agregarlo. v El nombre del archivo final permite identificar tema, grupo y fecha.
El rompecabezas es muy dificil Reduzca el tamafio de la cuadricula y habilite Ver referencia.

Método recomendado: si aparece un problema, vuelve a una versién simple con ejemplo integrado y
agrega tus ajustes uno por uno hasta encontrar la causa.
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